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Notatie

Vector notatie

Kolom vectoren in kolom notatie

Xq Xq Xq
X2 o X2 X2
Xn Xn Xn

Kolom vectoren in rij notatie
)_(':(XMXZ’---’Xn) X:[X17X2)"-7Xn] K:[X'I?XZV'-’XD]

Waarbij X € R" of x € R". Inde les n = 2, dus
twee-dimensionale vectoren.
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Vector notatie

Voorbeeld voor n =2
X=(-1,38) x=[-1,3.8]
Kolom vectoren in kolom notatie
*=(0s )7~ | as]
3.8 3.8

Waarbij X € R" of x € R". In de les n = 2, dus twee
dimensionale vectoren.
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Transponeren: Van kolom naar rij

Met X € R” bedoelen we een kolom vector met dimensie n, dan
is X of X een rij vector

=X = =[x1 Xo... Xp]



Notatie

Voorbeeld

Met X € R? bedoelen we een twee-dimensionale kolom vector,
danis X" of X’ een rij vector

o/ vT —1 r
X =x"= [3.8} =[-1 3.8

Rij vectoren zijn moeilijk te lezen, daarom gebruiken we
meestal kolom vectoren.
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We kunnen rekenen met getallen en vectoren nemen de rol van
getallen over. Voor getallen a, b, ¢ € R kunnen we optellen:

@ Identiteit: a=0+aena=0+a
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Getallen en vectoren

We kunnen rekenen met getallen en vectoren nemen de rol van
getallen over. Voor getallen a, b, ¢ € R kunnen we optellen:

@ |dentiteit: a=0+aena=0+a

Commutatief: a+b=a+ b

Het maakt niet uit in welke volgorde we optellen
Associativiteit: (a+ b)+c=a+ (b+¢)

Optellen van links naar rechts of rechts naar links is gelijk
aan elkaar. (Haakjes zijn overbodig)

@ Inverse: Voor elke a € R bestaat er een b € R zodanig dat
a+ b=0. Deze bnoemenwe dan b= —a

@ Distributief: Voor elke a, b, ¢ € R hebben we
alb+c)=ab+ ac
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Commutatief: Volgorde van plakken is irrelevant
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Inverse: Als gevolg van deze definitie kregen we
——a=a

a=2
R -
c=3 ’
| a=-2 4
i R
[ I I [ I I [ I I [ [ I I I I ]
5 -4 3 -2 -1 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Inverse: Als gevolg van deze definitie kregen we
——a=a

AL T b5
c=3 :
| -a=-2 .
| --a=2 R

T T T T T T 1
5 4 -3-2-101 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Inverse: Dus b— a= b+ (—a)

- _ _.a=2
ase . o b=5
c=3 )
) ) .

I R B I B B B
5 4 -3-2-4101 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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We kunnen rekenen met getallen en vectoren nemen de rol van
getallen over. Voor vectoren X, y, Z € R" kunnen we optellen:

@ Identiteit: X =0+ Xen X =0+ X

o Commutatief: X+ y =y + X

@ Het maakt niet uit in welke volgorde we optellen

@ Inverse: Voor elke X € R bestaat er een y € R zodanig dat
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Getallen en vectoren

We kunnen rekenen met getallen en vectoren nemen de rol van
getallen over. Voor vectoren X, y, Z € R" kunnen we optellen:

@ Identiteit: X =0+ Xen X =0+ X

o Commutatief: X+ y =y + X

@ Het maakt niet uit in welke volgorde we optellen

@ Inverse: Voor elke X € R bestaat er een y € R zodanig dat
X+y=0.Dezey = —X

@ Associativiteit: (X +y) +Z =X+ (¥ + 2)

@ Optellen van links naar rechts of rechts naar links is gelijk
aan elkaar.

e Distributief: a(X + y) = ax + ay, waarbij a € R een scalair
(een getal) is.
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Het vlak is een uitbreiding van de lijn




Eenheid op de lijn
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De uitbreiding via nul
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Naamgeving van de twee assen
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Het vliak
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Nulelement: Vectoren zijn pijltjes in het viak
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Optellen : Pijlties aan elkaar plakken y + X
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Commutatief: Volgorde van optellen is irrelevant
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Commutatief: Volgorde van optellen is irrelevant
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Inverse: We definieren aftrekken als de inverse van
optellen
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Associatief: X, y, Z
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Associatief: X, y, Z
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Associatief: X en (y + 2)
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Associatief: X en (y + 2)
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Associatief: X en (y + 2)

y+z=(3, 3)
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Associatief: X + (y + 2)
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Associatief: X + (y + 2)
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Distributief
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Vectoren X, y, Z
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Vector y opgeschaald met %
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Vector X opgeschaald met 2 , 2x
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Vector Z opgeschaald met 2 , 2Z
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Eerst herschalen dan plakken 2x + 2Z
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Vectoren X, Z
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Vectoren X + 2
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Vectoren 2(X + 2)

Coordinaat 2

Distributief

LI ROt e fmmm e
0 — :
B RRCECETEEERES e B e
t t t
3 -2 1 o 1 2

Coordinaat 1




Vectoren 2(X + Z) = 2X + 2z
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